Bad Beat Berlin - Liga 1/ 2. Saison 2013

Spieltag > Juli August September Oktober November Dezember
Anzahl Spieler > 10 8 9 9 10 10
Rang Name Nr. Punkte Pl Pk Pl Pk Pl Pk Pl Pk PI Pk PI Pk

2 Rene 171 900 1 500 1 400

4 Andreas D. 299 540 3 160 3 180 3 200

6 Dietmar 226 470 3 200 2 270

8 Carsten G. 138 300 2 300

10 Robert M. 369 180 3 180




Bad Beat Berlin - Liga 2/ 2. Saison 2013

Spieltag > Juli August September Oktober November Dezember
Anzahl Spieler > 20 14 12 20 15 10
Tische> 2 10 2 7 2 6 2 10 1/7 1/8 1 10

Rang Name Nr. Punkte Pl Pk Pl Pk Pl Pk Pl Pk Pl Pk Pl Pk

| 2 Bt a0 me% 2 20 2 o0 1 s 2 20
| 4 casens 1% 70 1 s 1 s0
| 6 owe o2 50 s w0 1 a0
s a2 s0 1 oS0
| 0 Mg s w0 3 o 3 20
2 Mac a0 o wo

4 Fekl a2 0 2 30
| 16 watasG. @ 20 3
8w a0 w0 3 0
0 senH s o
2 Romann a5 o




Bad Beat Berlin - Liga 1/ 1. Saison 2013
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Spieltag > Januar Februar Mérz April Mai Juni
Anzahl Spieler > 14 12 12 13 13 13
Tische > 2 Ter 2 Ger 2 6er 2 1/6 1/7 2 1/6 1/7 2 1/6 1/7
Rang Name Nr. Punkte Pl Pk Pl Pk Pl Pk Pl Pk Pl Pk PI Pk

390

210

70




Bad Beat Berlin - Liga 2/ 1. Saison 2013

Spieltag > Januar Februar Mérz April Mai Juni
Anzahl Spieler > 20 16 18 12 13 19
Tische > 3 2/7 1/6 2 8er 2 9er 2 6er 2 1/6 1/7 2 1/9 1/10

Rang Name Nr. Punkte Pl Pk Pl Pk Pl Pk Pl Pk Pl Pk Pl Pk

| > oaem  ws  m3 v o 2 w0 1 5w
| 4 senH a3 760 3v7 w0 s s 1 s0
| 6 Romamn a5 e 2 o0 1 3
| s Mg @  e0 i e
0 Pk ms s 1ve 30
2 Sae a2 %0 5 30

| 4 Eges. o o0 5 om0
6 owe o2 210 2v7 20
8 wams a3 0 3 10
0 Peer w0 3 e
2 wathesl 37 o




Blindstufen 2013

ab Juli 2013
Blindstufen fir die Liga und PLO-VM Blindstufen fir alle 2-Tages Turniere (z.B. VM)

SB BB Dauer SB BB Dauer
25 50 00:20 25 50 00:30
50 100 00:20 50 100 00:30
75 150 00:20 75 150 00:30
100 200 00:20 100 200 00:30
150 300 00:20 150 300 00:30
200 400 00:20 200 400 00:30
250 500 00:20 300 600 00:30
300 600 00:20 400 800 00:30
400 800 00:20 500 1.000 00:30
500 1.000 00:20 600 1.200 00:30
600 1.200 00:20 700 1.400 00:30
800 1.600 00:20 800 1.600 00:30
1.200 2.400 00:20 1.000 2.000 00:30
1.800 3.600 00:20 1.200 2.400 00:30
3.000 6.000 00:20 1.500 3.000 00:30
5.000 10.000 00:20 2.000 4.000 00:30
2.500 5.000 00:30

3.000 6.000 00:30

4.000 8.000 00:30

5.000 10.000 00:30

Hallo Stefan, hallo Tino,

hier wie angekindige die neuen Blindtabellen, sie sind ab sofort giltig.
Die Blindstufen sind wie gewohnt 20 Minuten lang.

Mit der Umstellung reagieren wir auf die Erfahrungen des letzten
Halbjahres. Die Durchschnittslange der STTs ist in Ordnung,

jedoch kénnte die Phase mit relativ niedrigen Blinds etwas langer sein.
Das wird mit der Einfihrung der neuen Stufe 250/500

erreicht. Entschlackt wird dafir das late game.

Auch bei der Vereinsmeisterschaft gibt es eine kleine Anderung:
Und zwar wird die Blindstufe 1700/3400 gestrichen.

Ich bitte darum die Anderungen in unsere Listen online einzupflegen.

Vielen Dank
Dietmar



BadBeatBerlin - Punkteverteilung ab Juli 2013

bis zu 6 bis zu 10 bis zu 12 bis zu 15 bis zu 18

bis zu 21 bis zu 24 bis zu 27 bis zu 30 bis zu 33 bis zu 36 bis zu 45

(Beispieldarstellung - Punkte in % vom Prizepool - 100P Buyin je Spieler)

Liebe Mitglieder
wie auf der Hauptversammlung besprochen wird es fiir die zweite Jahreshélfte 2013 vor allem zwei Anderungen in unserem Spielbetrieb geben:
1.) Verkleinerung der ersten Liga.

2.) Neue Payouttabellen

Andreas Dietzsch hat sich dankenswerterweise die Arbeit gemacht unsere Payoutstrukturen grundsatzlich zu tberarbeiten. Die neuen Payoutstrukturen sind in sich koharent
und auch etwas genauer, da wir mehr Unterteilungen eingebaut haben. Grundsatzlich bleibt es aber dabei:

Im Durchschnitt bekommen ca ein Drittel aller Teilnehmer an einem Turnier Punkte.
Die Auszahlungsstruktur ist relativ flach, ein Sieg in einem Turnier oder Runner-Up wird aber entsprechend belohnt und sorgt fur ordentlich Punkte.
Es lohnt sich also mit Blick nach vorn zu spielen.

Die neuen Payouttabellen findet ihr im Anhang und kénnen jetzt schon
eingesehen werden. Sie gelten aber erst ab 1.7.2013.



Blindstufen 2013

Januar 2013 bis Juni 2013

Blindstufen fur die Liga und PLO-VM Blindstufen fir alle 2-Tages Turniere (z.B. VM)
SB BB Dauer SB BB Dauer
25 50 00:20 25 50 00:30
50 100 00:20 50 100 00:30
75 150 00:20 75 150 00:30
100 200 00:20 100 200 00:30
150 300 00:20 150 300 00:30
200 400 00:20 200 400 00:30
300 600 00:20 300 600 00:30
400 800 00:20 400 800 00:30
500 1.000 00:20 500 1.000 00:30
600 1.200 00:20 600 1.200 00:30
700 1.400 00:20 700 1.400 00:30
800 1.600 00:20 800 1.600 00:30

1.000 2.000 00:20 1.000 2.000 00:30
2.000 4.000 00:20 1.200 2.400 00:30
4.000 8.000 00:20 1.500 3.000 00:30
8.000 16.000 00:20 1.700 3.400 00:30
2.000 4.000 00:30
2.500 5.000 00:30
3.000 6.000 00:30
4.000 8.000 00:30
5.000 10.000 00:30




BadBeatBerlin - Punkteverteilung 2013

bis zu 6 bis zu 10 bis zu 15 bis zu 20 bis zu 30 bis zu 40 bis zu 50
Anzahl der
Spieler: 1 1 1 1 1 1 1
Prizepool: 100 100 100 100 100 100 100
1 65 60 43 35 26 24 24
2 35 30 26 23 20 18 18
3 10 15 13 12 12 12
4 10 10 10 8 9
5 6 8 8 6 5
6 6 8 5 4
7 5 5 4 4
8 5 4 4
9 3 4 3
10 3 3 3
11 3 3
12 3 3
13 3 2
14 3 2
15 2
16 2
Sume: 100 100 100 100 100 100 100

(Beispieldarstellung - Punkte in % vom Prizepool - 100P Buyin je Spieler)

Regelanderungen 2013 fir die Omaha VM und die Liga

Ab dem 01. Januar 2013 werden sowohl die Omaha VM als auch die 1. Liga in einem neuen Format gespielt.
Spieler kénnen in Zukunft in einem STT Punkte fir diese Veranstaltungen sammeln, diese Punkte entsprechen
auch den ToC Punkten. Spieler werden zum Beginn des Abends einem STT zugelost. Platze werden regulér
bis zum Ende der 3. Blindstufe vergeben.

Die Spieler werden gleichmafiig auf die STTs aufgeteilt. Ein STT darf nicht gréRer als 10 Spieler sein.
Die Platzwahl an den Tischen erfolgt nach dem Zufallsprinzip. Hierzu werden Spielkarten verwendet.
Die STTs beginnen um 19.45 Uhr.

Die Spieler bekommen zu Beginn einen Startstack von 5000 Chips. Sollte nach dem Ende der ersten
Liga-Saisonsich herausstellen, dass die STTs in diesem Format deutlich vor 23.30 Uhr enden,
wird ab dem zweiten Halbjahr der Startstack - auch in der Omaha VM - 7500 Chips betragen.

Eine Anpassung der Blindstufen erfolgt eventuell, wenn sich herausstellt, dass die STT im Schnitt
um 0:30 Uhr noch nicht zu Ende sind.

Die Punkteverteilung entspricht der bisherigen Punkteverteilung bei BB Turnieren.

Das heil3t, bei bis zu 10 Teilnehmern gibt es fur das Erreichen der ersten 3 Platze Punkte:
1. Platz 60% des Preispools

2. Platz 30% des Preispools

3. Platz 10% des Preispools




Es gibt jedoch eine neue Punkteverteilung wenn die STT 6 oder weniger Spieler haben.
Dann werden lediglich 2 Platze bepunktet.

1. Platz 65% des Preispools

2. Platz 35% des Preispools

Das Spiel in den STTs folgt den ublichen Gepflogenheiten bei BBB.

Es sei aber darauf hingewiesen, dass seit dem 1.1.2013 die Turnierregeln der TDA auch fur unsere Turniere
gelten, nattrlich auch fir die STTs. Alle Spieler bei BBB sind angehalten, fur einen fairen und reibungslosen
Spielablauf zu sorgen. Sollten dennoch Unstimmigkeiten beziglich Regeln und ihrer Anwendung entstehen,
kann in Zukunft einer unserer Floormen an den Tisch gerufen werden, der die Streitfrage dann abschlie3end
regelt.
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